NIV. 6 POULE A vhz atack| OO ) SV L VO fToTaaL]  pLaaTs
6-Al VHz Attack 3 4 4 11 2
6.A2 VVO Wolken 1 2 1 A 3
6A3 SV Smashers 0 2 0 4
6-Ad VVO Sterren 0 3 4 7 2

Atal.

NIV. 4 POULE A VHZ Ace | VCH Rally |vinketoppe| VCH Dive | TOTAAL PLAATS
4-A1 VHZ Ace 2 4 0 6 2
4-A2 VCH Rally 2 4 0 6 3
4-A3 | Atal. Vinketoppers 0 0 0 0 4
4-Ad VCH Dive 4 4 4 12 1
NIV. 4 POULE B VCH Set up | SAS Power VHéide' Sne\(/a\tjf/)vvlo TOTAAL|  PLAATS

kken
4-B1 VCH Set up 4 4 4 12 1
4-B2 SAS Power 0 3 4 7 2
4-B3| VHZ Side-Out 0 1 2 3 3
4-B4 Sneeu\\//vvvcl)okken 0 0 2 2 4

NIV. 3 POULE A VHZ Dink Tc\)/u":ie VCHOJtime ToTAAL|  PLAATS
3-Al VHZ Dink 2 4 6 1
3-A2 VHZ Touche 2 0 2 3
3-A3| VCH Time Out 0 4 4 2




